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- Aml — un mediu electronic ubicuu care asista pe oameni in
vietile lor de zi cu zi, intr-un mod proactiv, dar "invizibil" si
a Ce este Aml? NON-INtrUSIV [Ramos et a1, 2008, Weiser, 1993]
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- Aml — un mediu electronic ubicuu care asista pe oameni in
vietile lor de zi cu zi, intr-un mod proactiv, dar "invizibil" si
a Ce este Aml? NON-INtrUSIV [Ramos et a1, 2008, Weiser, 1993]
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- Scenariile existente folosesc elemente caracteristice tuturor

= Scenarii existente straturilor unui sistem de inteligenta ambientala, cu precadere
elemente de interfete inteligente, servicii dependente de
context, etc.

Implementarile de sisteme Aml sunt foarte specifice si
neflexibile [Johanson et al., 2002, Hellenschmidt, 2005, Hagras et al., 2004], si putine au
fost testate in conditii reale [saden et al. 2005, Lech and Wienhofen, 2005].

- Elementele principale ale scenariilor sunt legate de locatie,
preferinte personale, si interactiunea naturala cu calculatorul.
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m Elemente cheie
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- orientare catre nivelul serviciilor dependente de context.
- fiabilitate, rezistenta si redundanta.

- adaptarea modului de comunicare si de notificare la mediu
si la contextul utilizatorului.

- detectarea de probleme si incercarea rezolvarii automate.
multe

simultaneitatea utilizarii sistemului de catre mai

persoane cu interese comune sau nu.

- agregarea preferintelor si suportul pentru lucrul colaborativ.
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= Un exemplu de nou scenariu

Computer o,

-

Alice urmeaza sa mearga la un concert in seara
zilei prezente. Concertul are loc pe un stadion in
afara orasului, deci ar trebui ca Alice sa foloseasca
un mijloc de transport pentru a ajunge acolo, dar
inca nu s-a gandit la aceasta probleme. Benny,
colegul ei de camera, va merge la acelasi concert
in seara respectiva, dar inca nu a vorbit cu Alice
despre asta. In schimb, el a rezervat deja un taxi
pentru el si prietena lui pentru a ajunge la stadion.

Am vrea ca sistemul de Inteligenta Ambientala, al
caruia Alice si Benny sunt utilizatori, sa detecteze
nevoia de un mijloc de transport pentru Alice,
bazat pe cunostintele despre Benny sa sugereze
ca un taxi ar putea fi o idee buna si pentru Alice,
si, bazat pe contextul comun existent, sa propuna
celor doi utilizarea aceluiasi taxi.
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Contextul este orice informatie care poate fi folosita pentru a
caracteriza situatia unei entitati. O entitate este o persoana,
un loc sau un obiect care este considerat(a) relevant(a) pentru
interactiunea intre utilizator si aplicatie, inclusiv utilizatorul si
aplicatia. ey, 2001

contextul nu este numai legat de localizare, coordonate
temporale sau conditii ale mediului, ci si despre asocierile intre
diverse fapte.

m Dependenta de context

Computer

Exemplu: Un cercetator lucreaza la un articol pentru o
conferinta, in ultima zi inainte de deadline. In acest timp,
un coleg ii trimite un articol interesant din domeniul lor de
activitate. Sistemul trebuie sa realizeze ca desi articolul este
relevant, nu se leaga de subiectul conferintei si nu ar fi indicat
sa-| deranjeze pe cercetator cu aceasta problema decat in ziua
urmatoare.
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= Abordari
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Infrastructurile pentru pentru prelucrarea informatiilor de
context sunt in general centralizate, si orientate catre
perceperea si stocarea informatiilor legate de contextul
fizic [Hong and Landay, 2001, Harter et al., 2002, Lech and Wienhofen, 2005, Henricksen and Indulska, 2006,

Baldauf et al., 2007, Feng et al., 2004].

Modelarea informatiilor de context se face utilizand tupluri,
propozitii logice, ontologii [pertunen et 2. 2000 Unii autori folosesc
asocieri, dar sunt predefinite [Henricksen and Indulska, 2006].

Dar reprezentarea contextului trebuie sa fie flexibila si generala
si care sa se poata adapta usor.
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Un graf de context:
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Detectia de probleme si incercarea rezolvari lor:

Activity

attends__,.Go To
Bob Concert

n Potrivire ngaxi

18:30
—BookedFor
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au fost realizate obiectivele pe termen scurt propuse de
primul referat:

- au fost create scenarii noi, mai bine concentrate catre stratul
de interes din sistemele de inteligenta ambientala, si care pun
accent pe flexibilitate, scalabilitate, si suportul mai multor
utilizatori;

- a fost conceputa o reprezentare pentru context si pentru
sabloanele de context, care permite potrivirea sabloanelor
pentru a detecta informatiile relevante si pentru a gasi posibile
probleme.

= Concluzii
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- integrarea tuturor elementelor dezvoltate pana acum intr-o
aceeasi infrastructura;

- crearea, pornind de la elementele din scenariile propuse, a
unui scenariu de test pentru validarea rezultatului integrarii;

- formalizarea scenariilor si a interactiunilor intr-un mediu Aml.

m Perspective
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Va multumesc!
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