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Agentii software sunt o implementare potrivita pentru [nivelul
inteligent al] AmI – ei satisfac cerintele AmI:

· reactivitate

· proactivitate

· autonomie

· anticipare

· rationament

Agentii pot de asemenea sa lucreze cu cunostinte, scopuri,
intentii.
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Contextul este orice informatie care poate fi folosita pentru a
caracteriza situatia unei entitati. O entitate este o persoana,
un loc sau un obiect care este considerat(a) relevant(a)
pentru interactiunea intre utilizator si aplicatie, inclusiv
utilizatorul si aplicatia. [Dey and Abowd, 2000]

Aspecte: [Chen and Kotz, 2000]

I aspectul fizic (localizare, conditii)

I aspect temporal

I profilul si preferintele utilizatorului

I resurse computationale

I activitate

I aspect social

I asocieri
(e.g. timp – loc – activitate)
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I orientare catre asistarea utilizatorului; baze de date,
ontologii si servicii centralizate:

· iDorm [Hagras et al., 2004] – invatarea comportamentrului
utilizatorului

· EasyMeeting [Chen et al., 2004] – gestiunea dispozitivelor dintr-o
camera inteligenta

· MyCampus [Sadeh et al., 2005] – gestionarea informatiilor private
· ASK-IT [Spanoudakis and Moraitis, 2006] – asistenta persoanelor in varsta

I orientare catre distribuirea sistemului si gestionarea
informatiilor si conexiunilor

· SpatialAgent [Satoh, 2004] – agenti mobili
· LAICA project [Cabri et al., 2005] – transfer procesare de date

distribuite
· AmbieAgents [Lech and Wienhofen, 2005] – agenti pentru gestionarea

contextului
· CAMPUS framework [Seghrouchni et al., 2008] – arhitectura scalabila,

stratificata, pentru perceperea informatiilor de context si
oferirea de servicii ambientale

· SodaPop model [Hellenschmidt, 2005] – interoperabilitate intre
dispozitive si control complet distribuit
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· un middleware pentru schimbul de informatie, considerand
informatiile de context

· sistem distribuit; · numar mare de agenti; · comportament
local; · design generic si flexibil.
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Masurile de context au fost implementate pentru schimbul
local de informatie bazat pe importanta, legatura cu domenii
de interes, si valabilitate in timp.

I localizare spatiala – informatia se raspandeste in jurul
sursei sale.

I presiune – se traduce direct in relevanta informatiei –
controleaza viteza de raspandire a informatiei.

I specialitate – specifica cu ce domenii de interes se leaga
informatia – controleaza directia de raspandire a
informatiei.

I persistenta – specifica pentru cat timp informatia este
valida – controleaza timpul cat informatia ramane in
sistem.

Aceste masuri sunt agregate intr-o masura de relevanta.
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Primele rezultate:

distributia unei date la diversi pasi de timp

distributia simultana a 6 date in sistem
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Scenariu de test:

· crearea unei anumite distributii
de specialitate – prin inserarea de
fapte cu persistenta si presiune
redusa, si cu specialitati diferite.

· testarea comportarii sistemului
prin inserarea a 3 fapte, de
specialitati diferite, cu presiune
medie si persistenta mare.

· testarea comportarii sistemului
prin inserarea unui fapt cu presiune
mare.

Asteptari: controlul distributiilor faptelor in functie de
masurile de context asociate.
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· CLAIM: Limbaj de programare orientat agent
creat de Alexandru Suna, in timpul tezei la LIP6
[Suna and El Fallah Seghrouchni, 2004]

· Faciliteaza sarcina programatorului in programarea
unui sistem multi-agent

CLAIM se bazeaza pe declararea explicita a
caracteristicilor agentului:

I Cunostinte

I Scopuri

I Capabilitati

I Proceduri

· Conditii
· Declansatori
· ...
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· ideea de baza din Ao Dai: reprezentarea implicita a
contextului prin folosirea ierarhiei logice de agenti.
· fiecare agent reprezinta un dispozitiv, un serviciu, o locatie
sau un utilizator;
· sub-arborele fiecarui agent reprezinta contextul agentului si
se deplaseaza impreuna cu acesta.

Exemple:
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· proiectul a fost prezentat la Workshop-ul NII-LIP6 de la
Paris, in iunie 2010, dezvoltat de Thi Thuy Nga Nguyen, Diego
Salomone-Bruno si Andrei Olaru, sub directia prof. Amal El
Fallah Seghrouchni.
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· au existat doua directii de cercetare in vederea dezvoltarii
unui model bazat pe agenti pentru Inteligenta Ambientala;

· un sistem pentru distribuirea informatiei in functie de masuri
de context simple si generice, agentii fiind folosind cunostinte
local si executand actiuni locale;

· un sistem care foloseste un limbaj de nivel inalt, orientat
agent, pentru reprezentarea implicita a informatiilor de
context, printr-o ierarhie logica a agentilor;

· ambele directii au dus la implementari care au fost testate
prin simulare.
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· combinarea elementelor din cele doua directii de cercetare;

· crearea unui scenariu pentru validarea aplicatiei rezultante;

· studiul aprofundat si dezvoltarea unei mai bune reprezentari
a contextului, care sa fie generica, dar si suficient de simpla
si flexibila pentru a fi folosita de agenti care ruleaza pe
dispozitive cu capabilitati diferite.
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Va multumesc!
———————————————————————

Intrebari?
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